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Umela inteligencia vo filmovej produkcii

Lea BARILLOVA, Natalia BETAKOVA

Abstrakt

Vyvoj umelej inteligencie (UI) napreduje s neuveritelnou rychlostou, ¢o predznamenava
transforméciu spolo¢nosti v rozsahu, ktory si v sicasnosti tazko dokazeme predstavit. Tento
¢lanok sa zameriava na vplyv Ul na filmovl produkciu, ktora je tradi€ne vel'mi nakladnym
odvetvim. Implementdcia Ul mo6Ze vyrazne znizit' ndklady spojené s produkciou, ¢im sa
filmova tvorba stava dostupnejSou a ekonomicky efektivnejSou. Avsak, popri mnohych
vyhodach, ktoré UI prindsa, existuji aj zna¢né vyzvy a potencialne nevyhody. Automatizacia
moze viest’ k strate pracovnych miest a naruSeniu tradicnych produkénych procesov, pricom
dlhodobé dosledky masivneho nasadenia Ul st €asto nepredvidatelné. Tento ¢lanok analyzuje

ekonomické prinosy, ale aj vyzvy a rizika spojené s integraciou Ul vo filmovom priemysle.

Kracové slova: Umeld inteligencia, filmova produkcia, umeld inteligencia vo filme,

efektivnost’.

Abstract

The development of Artificial Intelligence (Al) is progressing at an incredible speed, heralding
a transformation of society on a scale we can hardly imagine at the moment. This article focuses
on the impact of Al on film production, which has traditionally been a very costly industry.
Implementing Al can significantly reduce the costs associated with production, making
filmmaking more accessible and cost-effective. However, alongside the many benefits that Al
brings, there are also significant challenges and potential drawbacks. Automation can lead to
job losses and disruption of traditional production processes, while the long-term consequences
of massive Al deployment are often unpredictable. This article analyses the economic benefits
as well as the challenges and risks associated with the integration of Al in the film industry.
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Uvod

Umela inteligencia (UI) patri medzi najinovativnejSie technologické pokroky stucasnosti. Jej
uplatnenie v roznych oblastiach naSich zivotov ndm otvara nové moznosti a podporuje
kreativitu. Mnohi z nas si ani neuvedomuju, aky velky potencidl ma umela inteligencia a do
akej miery uz teraz ovplyviiuje nase kazdodenné zivoty a nasu buducnost. Cielom tohto
odborného prispevku je poskytnit komplexny prehlad o vyuzivani umelej inteligencie vo
filmovom priemysle, analyzovat’ jej vyhody a nevyhody, preskiimat’ néstroje jej vyuzivania a
uviest’ niekol’ko konkrétnych prikladov. S narastajicou frekvenciou sa stretavame s filmovou
produkciou, ktora vyuziva umelu inteligenciu. Tato technologia umoziuje tvorcom produkovat’
filmy rychlejsie, lacnejsie, ekologickejsie a efektivnejSie. Nachddzame sa na prelome doby,
ktord vyrazne zmeni filmova produkciu, ako sme ju poznali doteraz. Tento prispevok tiez
skima otazku, ¢i Ul mdéze kompletne nahradit’ l'udsky faktor v procese tvorby filmov, a aké st

potencidlne dosledky tejto transformacie.

Co prinasa Ul filmovej produkcii?

Umelé inteligencia zdsadne transformuje samotny proces tvorby filmov od pisania scenérov,
strihu ¢i rozne Specidlne efekty ¢o vedie k Setreniu Casu a ndkladov. Prostrednictvom umelej
inteligencie dokazeme zefektivnit’ produkciu, vytvaranim postav ¢i prostredia, ¢im posuvame
hranice kreativity vo filmovom priemysle. Toto vSetko filmarom prinasa zasadné zmeny v
kazdej faze produkcie ¢o ndm umoZiuje dosiahnut’ vysSiu uroven kreativity. Ul dokaze
analyzovat’ scenar a vyhodnotit’ tak potencial, ako vel'mi zauyme publikum na zéklade, napr.

zapletky a roznych inych aspektov (RivetAi 2024).

Celkova produkcia videa ¢i filmu je vel'mi zdlhavy proces, ¢i uz ide o planovanie, natacanie, ¢i

post-produkciu. Casto treba obrovsky §tab, aby proces tvorby filmu prebiehal efektivne.

Napriklad tvorba 3-mintitového filmu dokaZe zabrat aj niekolko hodin, ¢i dokonca dni.
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Pomocou umelej inteligencie vSak vieme tento proces zredukovat’ na niekol’ko mintit (Roman

2024).

Proces tvorby scenarov zahfiia vytvaranie putavych pribehov, vyberanie postav ¢i tvorbu
dialégov. Scenar sluzi pre rezisérov a hercov a tiez aj pre vsetkych ostatnych ¢lenov timu pocas
celého procesu. V poslednych rokoch sa tradicny sposob pisania scendrov zacal rozvijat’ a to
prave vd’aka zvySenému povedomiu o umelej inteligencii, ktord ma schopnost’ napodobiiovat’
I'udské spravanie v roznych odvetviach, ako aj v odvetvi scenaristicky. Vyuzivanie umelej
inteligencie mé velky potencial zmenit’ a rozvinat’ spdsob samotného pisania scendrov a to
vd’aka nastrojom, ktoré¢ autorom mozu pomdct’ vytvarat’ a vyvijat’ zépletky, tvorit’ dialogy a

rozne iné potrebné aspekty (RivetAi 2024).

Ako jeden z nastrojov, ktory moZeme vyuzit’ na tvorbu scenara je ChatGPT. D4 sa definovat’,
ako pokrocily néstroj umelej inteligencie, no presnejSie je to model, ktory bol vytvoreny
spolo¢nostou OpenAl. Chat GPT bol natrénovany na milionoch textovych dat, vratane knih,
¢lankov a webovych stranok, ¢o mu umozituje ndm poskytnut’ relevantné odpovede. Tento
nastroj mozeme vyuzit’ na brainstorming a je tiez aj skvelym pomocnikom pri tvorbe obsahu.
Samotna praca s nim nie je naro¢na, ale je potrebné vhodne zadat’ pozadované ulohy. ChatGPT
nam dokaze vygenerovat’ zapletku, putavé rozhovory medzi vybranymi postavami ¢i zlepSenie

pribehu (Monkeymedia 2022).

Dalsim nastrojom, ktory moze byt pri vytvarani scendrov vel'mi uZitoény je nastroj na tvorbu
napadov s nazvom Celtx. Je to spolo¢nost, ktord je lidrom v online pisani scenarov a v
planovani. Celtx poskytuje softvér, ktory sluzi na pisanie scendrov, projektov a vyvoj pribehov
pre televizie a rozne firmy. Ciel'om je zefektivnit’ pracovné postupy a ul'ah¢it’ tak scenaristom,
Studiam a kreativnym podnikom ich préacu. Je vSak ddlezité si uvedomit’, Ze umeld inteligencia
je iba nastroj, ktory nenahradi pravi l'udsku kreativitu a emdcie. Prave preto by malo byt
hlavnou ulohou umelej inteligencie doplnit’ a obohatit’ I'udskl kreativitu, nie ju vSak Uplne

nahradit’ (Celtx 2024).
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Al moze vo velkej miere zlepsit’ proces pisania scenarov a to napriklad vyuzivanim néstrojov
umelej inteligencie aby sa mohli uréité Casti automatizovat’. Prave to moéze vo velkej miere

ul'ah¢it’ a usetrit’ Cas, ktory moze byt vynalozeny do inych dblezitych ¢innosti (RivetAi 2024).

Celtx nam ponuka tiez aj Storyboard Creator, ktory dokéze pretvorit’ nasu viziu do podrobného
nacrtu. Nie je to vSak len obycCajné Sablona bez d’alSej ponuky, ale umoziiuje ndm aj nahravanie
obrazkov, pridavanie potrebnych poznamok a jednoduché usporiadanie sekvencii. Storyboard
je urcity nastroj, ktory nam slizi na predbezné rozlozenie a vizualizéciu. V jednoduchosti st to
zabery do sekvencii, ktoré ndm rozpravaju pribeh, ktory sluzi ako vizualny obraz filmu. Pri
tvorbe scendrov je storyboard dolezity nastroj, ktory ndm moéze pomdcet’ pri objasneni nasej

findlnej vizie (Celtx 2024).

Umela inteligencia je zaloZena na algoritmoch, ktoré dokaZu vytvorit’ analyzu zaberov a vybrat’
tie najlepSie. Ul dokdze vyhodnotit’ zdbery podla viacerych kritérii, napr. svetlo, vizualna
kvalita zaberov ¢i analyza podla obsahu. Takato analyza dokaze vel'mi zredukovat’ Cas post-
produkcie, bez nej musime manudlne prejst’ kazdy klip od zaciatku dokonca a je mozné, Ze
niektoré zabery prehliadneme. Vyuzitie Ul na automatizované procesy dokaze zredukovat’ as
090 %. Momentalne umeld inteligencia nie je tak vyvinutd, aby sme zébery nemuseli
kontrolovat’ no rozhodne jej vyuzitie ovel'a zefektivni a urychli proces. Automatizovat’ sa daju
rozne procesy ako korekcia farby, stabilizacia zaberov alebo redukcia Sumu. Ide o procesy,

ktoré pocitac dokaze urobit preciznejSie ako ¢lovek (AiContentfy 2024).

Najnovsia verzia programu DaVinci Resolve 19 tento rok pridala nové funkcie, ktoré su
pohanané umelou inteligenciou. The IntelliTrack Al sliZi na sledovanie objektu podla bodov,
stabilizaciu obrazu a audio panning (umoziuje zvukovym editorom kontrolovat’ v ktorej Casti
zvukového pol'a sa zvuky objavuji). Dal$ou novou funkciou, ktora vyuziva umeld inteligenciu,
je UltraNR. Vyuziva umell inteligenciu na odstranenie nevyziadaného zvuku ¢i Sumu v

priestore (Clayton 2024).

Pri editovani je ve'mi ndpomocnd aj funkcia schopna triedit’ vided a rozdelit’ ich do réznych
skupin podl'a spolo¢nych vlastnosti. Umela inteligencia videam priradi tagy, na zéklade obsahu

arozdeli ich do kategorii. Editor sa tak vie jednoducho orientovat’ v zaberoch. Pomocou umele;j
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inteligencie vSak dnes uz vieme okrem automatizovania procesov a analyzovania aj

vygenerovat’ obsah, prechody a dokonca vieme z videa odstranit’ aj neziaduce objekty
(AiContentfy 2024).

Program DaVinci Resolve 19 vsak disponoval uz predtym mnohymi funkciami, ktoré pohana
Al, ako rozpoznavanie tvare, funkcia ktora dokaze monitorovat’ tvar v réznych zaberoch a
ul’ahcit’ tak aplikovanie korekcii. Okrem toho tu tiez mdézeme najst’ opravu farby, zostladenie
farby ro6znych klipov, aby boli vizualne podobné. Izolaciu hlasu, ktora sluzi na vyzdvihnutie
dialégu redukovanim hluku na pozadi. Zaujimavou funkciou, ktora je pohanana umelou
inteligenciou je aj generovanie hibkovych map, hibkové mapy pomahaja napriklad pri tvorbe
$pecialnych efektov, ktoré potrebuji vnimat’ 3D priestor v rdmci 2D zaberov. Dnes uz tu vSak
vieme aj robit’ ukony ako napriklad odstranit’ objekt z videa, ¢1 zvysit’ kvalitu zdberov (Clayton

2024).

Pri filmovej tvorbe je ¢asto problémom aj vyber spravnej hudby. Ak ndjdeme hudbu, ktora sa
do filmu hodi, no podlieha autorskym pravam, musime pocitat’ s vysokymi ndkladmi na licenciu
a podobne. Zalezi od toho, aky zndmy je autor a ako vel'mi sa film preslavi. Dnes uz vSak

pomocou Ul vieme vytvorit’ hudbu presne na mieru.

Pomocou nastroja Soundraw.io si vieme vygenerovat’ pieseii presne podl'a nasich predstav. Na
zadiatku sa nés aplikacia pyta na dizku skladby a rychlost’. Dalej si vieme vybrat’ Zaner, néladu
alebo tému. Potom ideme do editora a upravujeme basy, intenzitu a ostatné prvky. Generovanie
zvuku je vSak praktickejSie najma pre vided na YouTube, alebo pre reklamy a podobne. Mo6zZe
to vSak ulahlit vyrobu filmovej tvorby Studentov, malych zacinajucich autorov, ci
experimentalnych  autorov. Vo velkych hollywoodskych filmovych produkciach

pravdepodobne ostanu pri vybere hudby od znamych tvorcov.
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Obrazok 1 Sounddraw - generovanie hudby pomocou Ul (Soundraw 2024)

Prakticka analyza Ul nastrojov

V nasom c¢lanku sme sa zameriavali na testovanie dostupnych nastrojov umelej inteligencie s
cielom zistit’, ¢i je mozné pomocou nich vytvorit’ kratky film. NaSa §tiidia sa nezameriavala na
profesiondlne nastroje, ale na tie, ktoré si vol'ne dostupné na internete. Tento pristup nam
umoznil preskimat’ moznosti a limity Siroko dostupnych technoldgii a poskytnut’ prakticky
pohl'ad na vyuzitie umelej inteligencie v oblasti filmovej produkcie pre $ir$iu verejnost’. Nasim
cielom bolo zhodnotit” efektivitu tychto nastrojov, ich schopnost’ produkovat’ kvalitny obsah a
identifikovat’ potencidlne vyhody a nevyhody ich pouzitia v porovnani s tradi€nymi

profesiondlnymi rieSeniami.
v Prvy krok

Na ceste k vytvoreniu kratkeho filmu sme potrebovali nejaku postavu. Oslovili sme ChatGPT
v jeho anglickej verzii a poziadali sme ho o vytvorenie niekol’kych postav pre akény film. Chat
nam poskytol 5 postdv. Kazda postava mala meno, priezvisko a prezyvku (napriklad Elena
,»Shadow* Rodriguez). Postava Eleny podl'a ChatuGPT je byvala agentka CIA, ktora nechcela
d’alej pracovat’ pre CIA, po netspeSnej misii, ktord vyvrcholila smrt'ou celého jej timu. Dnes

pracuje ako agentka sama na seba. Jej osobnost’ je opisana ako: vie predvidat’ kroky inych , je

vynaliezava a jej minulost’ ju prenasleduje. Mé aj Specidlne schopnosti, ktoré su: Spionaz,
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infiltracia a pokrocilé hackerské zru¢nosti. Jej ciel'om je odhalit’ pravdu za netispesnou misiou,

ndjst’ vinnikov ktori stoja za smrt'ou jej timu.
v" Druhy krok

V tomto kroku sme sa pytali, ¢i nam ChatGPT vie pontiknut’ scenér k postave Eleny. Chat nam

napisal scenar k celej scéne, aj s naladou a strihmi, ktoré mézeme pouzit.

**FADE IN:**
**EXT. ABANDONED WAREHOUSE - NIGHT**

The moon casts an eerie glow over the dilapidated building. The sound of distant sirens fades into the night. The camera pans
down to the warehouse entrance, where a shadowy figure, ELENA "SHADOW" RODRIGUEZ (early 30s, fit, intense eyes),

approaches cautiously.
**CUT TO:**
**INT. ABANDONED WAREHOUSE - NIGHT**

Elena slips inside, her movements silent and deliberate. She scans the dark room, her hand resting on the grip of a concealed

pistol.
**CLOSE-UP ON ELENA'S FACE**
Her eyes dart around, alert and calculating. She spots a faint glow from a laptop screen in the corner of the room.

**ANGLE ON LAPTOP** The screen displays a live video feed of a man tied to a chair, beaten and bruised—her former
colleague, AGENT DAVID MILLER (late 30s).

**AGENT MILLER (ON SCREEN)** (grimacing) Elena... if you're watching this... they're coming for you. You have to find

out the truth... before it's too late.
**WIDE SHOT** Elena's jaw tightens. She pulls out a small flash drive and quickly downloads the data from the laptop.

**SFX: FOOTSTEPS APPROACHING** She freezes, listening intently. The footsteps grow louder. She slips into the

shadows, blending in seamlessly with the darkness.

**ANGLE ON WAREHOUSE DOOR** A group of armed men burst in, their flashlights cutting through the gloom. They

spread out, searching the area.

**LEAD ENFORCER** (to his men) Spread out. She can't have gone far.
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**CLOSE-UP ON ELENA**She watches them, her eyes narrowing. She carefully pulls out a smoke grenade from her belt
and rolls it across the floor.

**SFX: HISS OF SMOKE GRENADE** The warehouse fills with thick smoke, obscuring vision. The armed men cough and
shout, disoriented.

**ELENA** Moves swiftly, using the chaos to her advantage. She silently takes down two of the men with precision moves,
disarming them effortlessly.

**FADE OUT.**
**TITLE CARD: SHADOW OPERATIONS**

**END SCENE.**

v" Treti krok

Pouzitim aplikacie Storyboarder.ai sme UspeSne vytvorili storyboard na zéklade scendra, ktory
vygeneroval ChatGPT. Proces tvorby bol vel'mi jednoduchy. Stacilo zadat’ scenar, ktory nam
poskytol ChatGPT a vybrat’ $tyl, v ktorom mal byt storyboard vytvoreny. Registracia a
nasledné zadanie scendra do programu vo formate PDF boli vel'mi jednoduché. Uzivatel'ské
rozhranie nas vyzvalo na vyber Zanru filmu a umeleckého $tylu (my sme zvolili detailnu skicu

s farebnymi detailmi). Stylov na vyber bolo niekolko.

Scene: 1| Shot: 1 Scene: 1| Shot: 2 Scene: 1| Shot: 3
The moon casts an eerie glow over the The sound of distant sirens fades into Camera pans down to the warehouse
dilapidated building the night entrance
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Scene: 1| Shot: 4 Scene: 2 | Shot: 1 Scene: 2 | Shot: 2
A shadowy figure, Elena 'Shadow’ Elena slips inside the dark warehouse, Elena's face, eyes darting around, alert
Rodriguez, approaches cautiously her movements silent and deliberate. and calculating.

Obrazok 2 Storyboard vygenerovany pomocou Storyboarder.ai (Storyboarder.ai 2024)
v Stvrty krok

Ako posledny krok sme vygenerovali video pomocou umelej inteligencie (invideoAl).
Experiment s vyuzitim umelej inteligencie pri tvorbe filmov odhalil moznost' vytvorenia
celovecerného filmu v minimdlnom case, bez finanénych nékladov, okolo 10 minat. AvSak
kvalita postav, ktoré systém Chat GPT poskytol, bola oznacend za stereotypné a trividlne, ¢o
pouzivatel mdze najst’ v beznych akénych filmoch. Predpoklada sa, ze s prihliadnutim na
rasticu mnozinu tdajov a zdokonal'ovanie uzivatel'ského rozhrania sa bude schopnost’ systému

predstavovat’ kreativnej$i obsah neustale zlepSovat'.

Scenar experimentu vykazoval urcity stupen zaujimavosti, avSak obmedzené mnoZstvo dialogu
naznacuje potrebu jasnejSieho definovania kritérii, ktoré by mohli ovplyvnit’ kvalitu vysledného
produktu. Scenar obsahoval detailné popisy scén a ich zaberov. Zaznamenavanie potrebnych
detailov v storyboard-e bolo bezchybné a umoznilo réznorodé dizajny. Aplikacia ponuka
bezplatnu verziu pre dva projekty mesacne, s obmedzenym poctom vygenerovanych snimkov;
ostatné mozZnosti su pristupné aZ po zaplateni, pricom aplikacia zostava cenovo dostupna. V
ramci finalneho projektu vo forme videa systém generoval ndhodné vided na zaklade popisu
scén. Avsak neustdle meniaca sa vizualna podoba hlavnej postavy vytvarala rusivy dojem.

Preferovali by sme vizualizdciu Ul modelom Sora, avSak tento model je momentélne

nedostupny a nachadza sa len vo faze testovania.
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Sora je nastroj spolo¢nosti OpenAl, ktory vznikol vo februari 2024. Dokéze vygenerovat’
realistické video az do dizky 60 sektnd na zéklade textovych instrukcii. Momentélne je v
procese testovania a nie je pristupna pre verejnost’, jej spustenic moze mat’ zly dopad na cela
spolo¢nost’. Je to neskutocne silny nastroj a ¢asto sa vided vytvorené pomocou tohto Ul modelu
nedaju rozoznat’ od reality, ¢o by mohlo spdsobit’ chaos, fake news, hoaxy ¢i deepfake videa.
Je pristupna teda iba pre par vizualnych umelcov, dizajnérov a tvorcov filmov aby ziskali spatnu

vizbu ako model vylepsit’ aby bol napomocny 'ud’om z kreativneho odvetvia (OpenAl 2024).

Vyhody a nevyhody vyuzivania Ul vo filmovej produkcii

Umela inteligencia prinasa do filmovej produkcie mnoho vyhod aj nevyhod. Napriek tomu sa
momentalne nenachadzame v obdobi, kedy by bola schopna plne nahradit’ I'udsky faktor vo
filmovej produkcii. Dokaze vsak I'udi inSpirovat, zrychlit mnoho procesov, vytvorit mnoho
doplnkov (napr. Specialne efekty, hudbu...). Spojenie 'udskej kreativity a UI dokaze vytvorit

diela, ktoré sme mozno doteraz eSte nevideli.
Vyhody

Medzi tie najzakladanejSie patria napriklad efektivita a uspora Casu, napriklad pri kontrole
pravopisu a celkovo gramatiky ¢i formatovani scenarov. Al nam moéze pomoct’ pri analyze
Struktury pribehu, kedy vie vhodne identifikovat’ slabé stranky a navrhntt’ tak prilezitosti na
zlepSenie. Pomaha nam tieZ rozvijat’ a prepdjat’ naSe myslienky, dokonca nas dokaze aj

inSpirovat, ¢o nam otvara nové kreativne moznosti (Toolifyai 2023).

Prostrednictvom Ul dokazeme analyzovat’ naozaj velké mnozstvo dat z réznych zdrojov a
vd’aka tomu vieme vhodne vyhodnotit’ aktudlne trendy a tieZ aj prispdsobit’ sa preferenciam
roznych ciel'ovych skupin. Hlavnou vyhodou pri vyuzivani Al je najmé zniZenie nédkladov na
produkciu. Okrem toho vieme automatizovat’ mnoho procesov, ako je napriklad automatické

vylepSenie vizudlnych efektov (VFX). Pomocou Ul vieme vygenerovat komplexné scény,

ktoré pdsobia realisticky a vytvorit’ ich zaberie ovela menej ¢asu. V editovani ndm dokéze
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zredukovat' ¢as mnohokrat aj o polovicu. Okrem VFX vieme automatizovat’ napriklad

stabilizaciu obrazu, titulky v r6znych jazykoch ¢i Gpravu audia (Clayton 2024).
Nevyhody

Zavislost’ na technologiach - Automatizaciou procesov sa stavame zavislymi na internete a
elektrickej sieti. Ak nastane vypadok, zlyhanie technologii, glitch atd’., mdzeme stratit’ vSetky
zéabery a podobne. Je nutné ich zélohovat'. Pri filmovej produkcii sa nesmieme spoliehat’ iba na

technologie, ak by sme stratili vSetky zabery financ¢na strata by bola vel'mi vel’ka (Roman 2024).

Nadmerna zavislost’ na trendoch a strata 'udskej esencie - Algoritmy s naprogramované aby
vyberali najlepsie a najkvalitnejsSie zabery. Problémom je, ze sa riadia podla urcitych vzorcov
a trendov, podl'a ktorych st naprogramované. Nevedia sa riadit’ intuitivne. Casom sa moze stat’,
ze vided, ktoré umeld inteligencia vytvori budu neorigindlne, nebude tam ni¢ iné, ni¢ nové.
Bude tam chybat’ cit a kreativita. Trendy sa budu dookola opakovat’, co mdze mat’ za nasledok
pokles interakcii, 'udia budu presyteni toho istého obsahu dookola. Dékazom je aj nas pokus
realizacie, kde hlavna postava nie je ni¢im vynimoc¢na a vyrazne sa nelisi od inych postav v

akenych filmoch (Toolifyai 2023).

Nezamestnanost’ - Nastupom umelej inteligencie, ktora vie automatizovat’ procesy nie je vo
filmovej produkecii potrebny az tak vel’ky stab ako v minulosti. Zamestnat’ sa v tomto odvetvi
tak bude ovel'a tazsie ako doteraz. Umeld inteligencia pravdepodobne nikdy uplne nenahradi
pracu ¢loveka, no aj napriek tomu je velkou hrozbou. KedZe filmova produkcia patri medzi

kreativne odvetvia, vzdy bude treba, aby bola spolupraca medzi 'ud'mi a UI (Roman 2024)

Zaver

Téma umelej inteligencie (UI) zostava aj v si€asnosti vel'mi kontroverznou a nejasnou, ¢o sa
tyka jej buduceho dopadu na spolo¢nost. Jej vyvoj je stale na zaCiatku, avSak uz dnes
pozorujeme vyznamné zmeny v oblasti filmovej produkcie. Ul dokaze vytvorit’ takmer cely

film s minimalnou l'udskou asistenciou, pricom nastroje ako ChatGPT moZu generovat’ scenare,

vytvarat’ postavy a planovat’ vizualizicie. PoCas natd¢ania mézeme nahradit’ tradicné kamery
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UI programami, ktoré simuluju r6zne objektivy. V roku 2024 bol predstaveny UI néstroj Sora,
schopny na zéklade textu generovat realistické video s diZkou aZ 60 sektind. Tento model je
vSak zatial’ v testovacej faze a nie je verejne dostupny. V postprodukcii Ul zefektiviiuje a
automatizuje zdfhavé procesy, ako je stabilizacia obrazu, audio panning a redukcia $umu.
Taktiez umoziuje tvorbu réznych vizualnych efektov (VFX). UI prinasa filmovej produkcii
mnoh¢ vyhody, vratane nizSich ndkladov, ekologickych prinosov a vyssej efektivity. Na druhe;j
strane, existuju aj nevyhody, ktoré¢ mozu byt’ v budicnosti prekonané alebo transformované na
vyhody. Tento text ponuka prehlad sucasnych moznosti a vyziev, ktoré Ul prindSa do

filmového priemyslu, a zdoraziuje potencial pre buduici vyvoj v tejto dynamickej oblasti.
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